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PENDAHULUAN

Transformasi merupakan salah satu konsep dalam pembelajaran matematika di sekolah yang banyak
diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi nyata dari konsep transformasi yang sering dijumpai
contohnya adalah pengubinan. Transformasi sangat penting dipelajari di sekolah karena konsep ini mendasari
konsep-konsep yang lain seperti fungsi dan simetri [ CITATION Hol03 \l 1057 ]. Menurut Peterson (dalam
Lestariningsih, 2017) menyatakan bahwa transformasi sangat berguna bagi siswa dalam membangun
pemahaman tentang konsep geometri melalui_pefidekata dmmal dan bisa dibayangkan oleh siswa sehingga
bisa meningkatkan kemampuan spasial a@rc ’.url
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Sesuai dengan tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui efektivitas penggunaan alat peraga
terhadap hasil belajar siswa maka jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini merupakan penelitian
deskriptif dengan pendekatan kuantitatif. Pada penelitian diskriptif kuantitatif ini akan ditunjukkan ada atau
tidaknya pengaruh akibat dari suatu percobaan (experiment) yang dilakukan. Teknik pengumpulan data yang

digunakan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Metode Observasi.
Data yang dikumpulkan adalah data mengenai aktivitas siswa yang diperoleh dari lembar

observasi ketika penggunaan papan transformasi pada materi transformasi berlangsung. Data
yang dihasilkan dianalisis dengan menggunakan persentase. Dari setiap indikator aktivitas siswa
dipersentasekan masing-masing.



Persentasezé x100

Keterangan :

X = Jumlah kategori aktivitas siswa yang muncul dan terobservasi

Y = Jumlah total siswa (Sudjana, 2017)
Siswa dikatakan aktif apabila > 80% tiap kategori aktivitas siswa dalam satu kelas.

b. Hasil Belajar Siswa
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IX MTs PP MAS Taman. Sampel penclitran™yangedipililifer fipakan sumber data yang digunakan dalam
penyusunan penelitian ini. Penelitian dllaksanakan pada tanggal 21- 31 Agustus 2019.

Sebelum penelitian berlangsung, peneliti menyerahkan perangkat pembelajaran dan menunjukkan alat
peraga papan transformasi pada guru matematika yang bersangkutan. Setelah mendapatkan validasi dan
persetujuan dari guru yang bersangkuatan baru dilaksanakan penelitian pada sampel yang sudah ditentukan yaitu
siswa kelas IX. Pembelajaran dengan menggunakan papan transformasi ini bisa diterapkan dengan
menggunakan model pembelajaran kooperatif. Pembelajaran kooperatif dapat diartikan belajar bersama-sama,
saling membantu antara satu dengan yang lain dalam belajar dan memastikan bahwa setiap orang dalam
kelompok mencapai tujuan atau tugas yang telah ditentukan sebelumnya. Model pembelajaran kooperatif bisa
meningkatkan peran aktif siswa dalam pembelajaran. Model ini sangat berguna untuk membantu siswa
menumbuhkan kemampuan kerja sama, berfikir kritis, dan kemampuan membantu teman (Kustiani, 2008).

Langkah-langkah pembelajaran kooperatif yang dilakukan peneliti dengan menggunakan alat peraga
papan transformasi meliputi :



1. Pendahuluan, langkah ini berisi tentang :

a) Orientasi ; yaitu mengawali pembelajaran dengan salam dan berdoa, Memeriksa kehadiran siswa
sebagai bentuk disiplin, Menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam mengawali kegiatan.

b) Apersepsi ; Mengaitkan materi pembelajaran transformasi yang akan dilakukan dengan materi
yang sudah dipelajari sebelumnya yaitu Koordinat Kartesius, Mengajukan pertanyaan yang ada
keterkaitannya dengan pelajaran yang akan dilakukan. Misalnya : bentuk-bentuk transformasi
dalam kehidupan sehari-hari.

¢) Motivasi ; Memberikan gamba a empelajari Transformasi dalam kehidupan
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Selama pelaksanaan pe iti_di ingj matematika dan pengamat dari

mahasiswa sebagai observer pengambilan data dari observasi aktivitas siswa. Hasil penelitian efektivitas
penggunaan alat peraga papan transformasi, diuraikan sebagai berikut :

1. Analisis Data Hasil Observasi aktivitas siswa
Observasi yang dilakukan dalam penelitian ini merupakan observasi sistematis yaitu observasi yang

dilakukan oleh observer dengan menggunakan instrumen lembar observasi. Observer pada penelitian ini
adalah teman sejawat peneliti. Satu observer mengamati satu kelompok yang terdiri dari 5-6 orang siswa.
Data observasi aktivitas siswa digunakan untuk memberikan gambaran tentang aktivitas siswa selama
pembelajaran dengan menggunakan alat peraga papan transformasi berlangsung.

Lembar observasi aktivitas siswa diisi sesuai dengan aktivitas dominan yang dilakukan siswa.
Dalam penelitian ini aktivitas siswa yang diamati berdasarkan tujuan-tujuan : (1) Mengidentifikasi kejelasan
instruksional siswa terhadap penggunaan alat peraga papan transformasi, (2) Mengidentifikasi aktivitas



siswa sesuai ketepatan tujuan penggunaan alat peraga papan transformasi, (3) Mengidentifikasi ketertarikan
siswa terhadap alat peraga papan transformasi.
Tabel 1. Analisis Data Hasil Observasi Aktivitas Siswa

No. Aktivitas Siswa Frekuensi Jawaban Jumlah Skor Persentase
4 3 2 1 Skor Maks Jumlah Skor
1.  Siswa melakukan tanya jawab antar 2 2 1 16 20 80%

anggota dalam satu kelompok,
sehingga setiap siswa dalam satu
kelompok dapat menggunakan alat
peraga dengan benar
2.  Siswa tidak merasa kesulitan dan 1 3 1 15 20 75%
lancar dalam menggunakan alat
peraga papan tranformasi

3.  Siswa dapat menjawab soal-soal yang 2 2 1 16 20 80%
terdapat dalam kartu soal dengan
benar

4.  Siswa melakukan kegiatan sesuai 3 2 18 20 90%
dengan aturan permainan

5.  Siswa mengekspresikan perasaan 4 1 19 20 95%

senang saat menggunakan alat peraga
dan menjawab soal

6. Siswa terlihat antusias dalam 3 2 18 20 90%
bersaing untuk memenangkan
permainan
Rata-rata Persentase Aktivitas Siswa Secara Keseluruhan 102 120 85 %
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Tabel 2. ﬂalisis Data Nilai Tes Hasil Bem Siswa

No. Nama Siswa Skor Keterangan Ketuntasan

1. AWM 90 Tuntas

2. AAM 75 Tuntas

3. AMK 75 Tuntas

4. AAF 100 Tuntas

5. AW 80 Tuntas

6. AH 100 Tuntas

7. IKT 65 Tidak Tuntas

8. IT 70 Tidak Tuntas

9. M 80 Tuntas
10. JAN 90 Tuntas
11. MMI 75 Tuntas
12. MA 80 Tuntas
13. MRA 80 Tuntas
14. MYWS 70 TidakTuntas
15. MA 90 Tuntas
16. MAPP 80 Tuntas
17. MDM 85 Tuntas
18. MRF 75 Tuntas
19. NSK 100 Tuntas
20. RM 100 Tuntas
21. RF 90 Tuntas

22. SM 95 Tuntas



23. SNS 95 Tuntas

24, TMF 80 Tuntas

No. Nama Siswa Skor Keterangan Ketuntasan
25. TMA 70 TidakTuntas

26. VAJ 60 TidakTuntas

27. WMA 85 Tuntas

Perhitungan ketuntasan belajar secara klasikal dapa

Ketuntasan klasikal
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No. Pernyataan Jenis Frekuensi Jawaban Jumlah Skor  Persentase
Pernyataan TS KS S SS  Skor Maks Jumlah
Skor

1. Saya merasa senang belajar Favorable 18 9 90 108 83,33%
matematika dengan mengunakan
alat peraga papan transformasi

2.  Saya tidak dapat memahami Unfavorable 16 9 2 95 108 87,96%
dengan jelas cara penggunaan alat
peraga papan transformasi

3. Penampilan (bentuk, tulisan, dan Unfavorable 12 13 2 91 108 84,25%
gambar) yang terdapat dalam alat
peraga papan transformasi tidak
menarik bagi saya

4. Saya tidak berminat untuk Unfavorable 21 6 102 108 94,44%
mengikuti pembelajaran dengan
menggunakan alat peraga papan
transformasi

5.  Saya menjadi lebih bersemangat Favorable 3 16 8 86 108 79,62%
belajar matematika dengan
menggunakan alat peraga papan
transformasi

6. Saya lebih sulit memahami Unfavorable 18 7 2 97 108 89,81%

konsep transformasi jika
menggunakan alat peraga papan
transformasi



No. Pernyataan Jenis Frekuensi Jawaban Jumlah Skor  Persentase
Pernyataan TS KS S SS Skor Maks Jumlah
7.  Saya lebih paham konsep Favorable 13 14 95 108 87,96%

transformasi jika saya
mempelajarinya dengan
mengunakan alat peraga papan
transformasi
8. Saya lebih termotivasi belajar Favorable 2 12 13 92 108
materi transformasi ketika saya
mempraktekkannya secara
langsung
9. Dengan mengunakan alat peraga Unfavorable 14 10 3 92 108
papan transformasi, saya lebih
sulit membayangkan bagaimana
konsep transformasi terbentuk
10. Dengan mengunakan alat peraga Favorable 15 12 93 108
papan transformasi, saya merasa
pembelajaran transformasi
menjadi lebih mudah

85,18%

85,18%

86,11%

Rata-rata Persentase Respons Siswa Secara Keseluruhan

scbesar  79,98%.
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SARAN
1. Bagi Sekolah
Pihak sekolah sebaiknya mentigkatkanmpengadaan 33 @8 prasarana pembelajaran, megadakan

pelatihan bagi guru-guru sehlngga memngkatkan ketrampllan mengajar dengan menggunakan strategi-
strategi baru yang lebih kreatif dan produktif.

2. Bagi Guru
Dengan adanya penelitian ini guru disarankan untuk menggunakan alat peraga sebagai alat bantu dalam
proses belajar mengajar dan mengajarkan kepada siswa tentang penguasaan konsep dengan baik.

3. Bagi Siswa
Siswa hendaknya lebih bersemangat dalam mengikuti proses pembelajaran, dapat bekerjasama dengan
baik, dan lebih aktif menggunakan alat peraga yang telah disediakan.

4. Bagi calon peneliti selanjutnya
Peneliti disarankan untuk mencoba mengembangkan alat peraga pembelajaran yang lain guna membantu
meningkatkan penguasaan konsep dalam pembelajaran matematika.
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