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I. PENDAHULUAN

Dunia pendidikan saa
Perkembangan  tersebut :
pengetahuan dan teknologi yang lebih berdampak
positif pada kualitas pendidikan. Anggraita, S. (2022)
menjelaskan bahwa pendidikan dasar merupakan
tahapan awalan belajar seseorang untuk melanjutka
pada jenjang pendidikan yang lebih tinggi. Sehingga
penting sekali membangun karakter serta pada
siswa mempelajari pengetaahuan dasar bagi agar
dapat menggali kemampuan berpikir kritis, membaca,
menulis, berhitung, dan kemampuan lainnya.

Pendidikan sekolah dasar menggunakan kurikulum
2013 yang dijadikan satu kesatuan pembelajaran

OV dtlil

in berbagai macam

3 yang terintegrasi dalam satu
gsual dengan kebutuhan bahasa Indonesia
,satu buku mapel yang sesuai dengan kebutuhan
masyarakat dan buku pelajaran semuanya
semua di gabungkan satu buku yang disesuaikan
dengan kebutuhan siswa digabungkan menjadi satu
buku yang dengan  kebutuhan
siswa. Tujuan tujuan penelitian adalah agar siswa
(individu atau kelompok) dapat secara aktif mencari
darimendiskusikan, dan memahami prinsip - prinsip
teoridengan kata - katanya sendiri adalah untuk
memungkinkan siwa (indiividu atau kelocmpok)

disesuaikan




untuk secara aktif mencari, mendiskusikan, dan
prinsip-prinsip pengetahauan dengan
kata-kata mereka sendiri. Tentunya dalam hal ini
pentingnnya siwa SD untuk dapat mengetahui materii

pelajaran dari guru, sampaijika dalam pembelajaran.

memahami

2022:1977 Mubarok Hasil Belajar adalah tujuan
akhir dari pelakasanaan kegiatan pemebalajaran di
sekolah berasal dari itu perolehan nilai milik
siswadari guru , yaitu untuk memhhami bahwa
hasil pendiidikan perempuan sangat buruk terutama
pada bidang pefffngajaran tematik. Oleh karena

buruk  khususnya
tematik Oleh  Kkareng

menggunakan media

mereka
tematik

mendorong p&l QL siswa
menjadi tidak 3
siswa ketika

penerimaan mini
pengajaran dengan ¥

mencakup

siswa dan media yang agak beraga :
membuat siswa kurang terlibat dalam pembela]aran
dan kurang mencapai hasil pembelajarannya.

Pada pelajaran tematik. Media pembelajaran yang
digunaukan tentunya harus bisa membuat siswa
lebih tertarik serta menumbubkan rasa ingein tahsu
pada medsia pembelajarna yang digunakna agar
dapcat memunculkian minadt = beajar = dalam
mengikuti proses pemlajaran, penongkatan minxat
siswsa dalsam belajar juga berpengaruh pada hasil
belajar siswa.
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Pentingnya mediia dalam proses petmbelajaran
karenta mtedia pembelaaran merupakan alat fisik
yang berdiri sendiri untuk menyajikan informasi dan
melibatkan siswa dalam pembelajiran yang lebih
aktif, dan sebagais sarcna komunlkasi antari gucru
dan siswa dengan menggunakaen benda-benda
konkrit atiu nyata. Jika guru kreatif dalam
menciptakan media yang menarik dan
mrenggunakan media pemebelajaran secara bijak,
maka proses pembelajaran akan berlangsung efektif
dan efisien.

2018 ) adalah Mediasi dalam proses

materi
kaerena

siswa
elagiaran ~ dipahami

media

i ata .
gfat dalam mencip .:]-_..,

n . Media

mellhat apa yang
engan  materi
Penggunaan
sehiungga

@ memahahmi materi

g¥a hasil belajar siswa
pelajaran tematik. Proses
nengacu pada buku .
membuat siswa lebih

media harus
antusias dan

mampu
membangkitkan rasa ingin mengerti .

Penelitian pengembangan produk yang disebut
ESERU (Engklek Seru ) berttujuan unteuk
meningkatikan hasil siswa kelas III SDN pengajaran di
kelas Siwalanpanji ketika masih ada kinerja buruk
dalam pengajaran tematik tingkat kkm (75). Hal ini
disebabkan oleh seringnya penggunaan buku ajar LKS
dan ketersediaan media pendidikan yang inovatif dan
berwawasan luas yang fluktuatif menyebabkan
berkurangnya  jumlah  peserta  didik yang




berpartisipasi aktif dalam proses pendidikan. tuijuan
dasi peernelitian ini adaalah untukmengembangkan
media pembelajaran yang lebih tangguh dan serius
serta mudah didekati guna meningkatkan hasil kinerja
akademik siswa kelas III Sekolah dasar tekniek
analisis data yang digunakan adaalah validasi media
putaran pertama“Layak dengan sedikit revisi ”
validasi materi , dan validasi media putaran pertama
yang panjang . langkah kedua adalah memvalidasi tes
dengan mengumumkan hasil ukuran sampel yang |
ebih besar dari perkiraan.

Permainam engkklek basanya dimiank
anak-anak dengan mengerakan satu Jild de
kotatk engklek ke kotatk laig
tradisional  engklek  secau
memberikan banyak maafaa
pemainnya (Febriyantj

ESERU (Eng
tradisional yg3
mdenarik méen
soail dan

(Research
metode meto@
yang digunaka
untuk mengeba
dari dan menent
dalam penelitian
pengemcbangan  ydng

menciiptakan prroduk baru, ,
produek yang sudah ada, dan menentukan
keampuhan produk tersebut .(2016) (Sugiyono,
hal.2.). Metode penguempulan data yang diegunakan
ada dua , yaitu validasi seluruh sampel (materi dan
media dua metodedan tes hasuil bejlajar (Prettest &
Posttest) untuk pengumpulan data digunakan validasi
seluruh sampel (media danmaterim) dan tes hasil

beclajar (Pretest&Posttest). Penelitiaicn ini
dilaksukan di bulacn Desemrber 2022 pxda semestxer
ganjil 2022/2023 pada siswa kelas III SDN
SIWALANPAN]JI.

Model pengembangan Borg and Gall yang
digunakan dalams penelitian ini tediri dari 10 tahap.
Menurut Ardhana dalamx Ridwan et al,,(2017), pada
setiap pengembangan peneliti dapat memilih serta
menentukan langkah-langkah/tahapan yang sesuai
berdasarskan konadisi yansg dihaadapi dalamas
proses pengembangan. Dalsam ini penaelitian ini

dilakukan hanya 8 tahap.
1. Potensi dan
masalah
8. Uji coba 2.Pengumpulan
pemakaian data

7. Revisi produk
M .
6. Uji coba
,
-

lehgan tiap
diperoleh
rumus:

asil perhitungan
elihat tabel kriteria

86% - 100% Sangat layak Tanpa Revisi
76% - 85% Layak Revisi
60% - 75% Cukup Layak Revisi
55% - 59% Kurang Layak Tidak Layak
<54% Tidak Layak Tidak Layak

(Purwanto, 2013)
2. Tes hasil belajar
adalah sekumpuslan pertanyaan dengan topik spesifik
yansg akan dissgunakan sebagai pretest dan posttest
saat menggunadkan SPSS dan melakudkan analisis val
iditas, reliabilitas, dan N-gain. Uji Realibilitas
digunakan digunakan untuk memeriksa konsistejnsi




instrumen soal , sedangkan Uji Validitas digunakan
untuk untuk memeriksa dan memasshami apakwah
instrumen soal yang akan dinilai di kelas valid.
konsistensi  instrumen soal, sedangkan = Uji
Valiiditas digunaskan untuk memeriksa dan memaha 0
mi validitas instrument soal yang akan dinilai di ksse NP= —x100%
las Peneliti memiliki msedia psembelajaran ESERU >0

R
NP =——x100 %
SsM

yaitiu hasl dari soal prettest dan posttest agar =80%

dapat mengetahui psembukaan hasil belajar siswa

deangan. menentukan hasil belajar kognitif siswa Jadi yang dihasilkan adalah kiriteria
sebelum dan setelah. layak namun dengan revisi

IIl. PWMBAHASAN DAN HASIL
A. Hasil Penelitian

Hasil penelitian dan pengem¥dng
dilakukan dengan /

analissi  daat

asil Soal Pretest dan Post Test
Deigan 10 piklihan dan 5 urahian yang
\~ gan SPSS.

mengdetahui valid
jcunakan marka

’-?._h enggunadkan
avs :

termassuk dala
revisi.

0,05 Valid

1. Validasi Ahli Materi

Validassi macteri pembelajassran tematir
pada media pembxselajaran  ESERU
dilakukan oleh Wali Kelas III A Sekolah

Dasar.
40
50

30 Soal 1 0,479 0,396 0,000

0,05 Valid

0,05 Valid
Layak
Soal 2 0,595 0,396 0,764 0,05 Valid
Materi pada media pembelajaran ESERU Soal 3 0,466 039 | 0,725 | 005 Valid
(Engklek  Seru) dilakukan perhitungan

dengan rumus :




Soal 4 0,750 0,396 0,281 0,05 Valid

Soal 5 0,495 0,396 0,495 0,05 Valid

Jadi, hasilnya melebihi nilai rwupe 0,396.
Dinyatakan valid.

a. Uji Realibilitas Tes

Uji realiibilitass tes sendiri digunakan
untuk mengetahssui kosnsistensi instrument
soal pada pre-test dsan post-test. Kriiteria
suatu instrsument peneitsian dikatasskan
rsseliabel bila nilai alpha cronbach > 0,6.

Reliability Statistics

Alpha

itas tes uraia

R

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

N of Items
5

.614

-

wJ

Ji N-8ain g
peneliit mengg

ini adalah
gkatna hasisl belagjar sigSYm

medngukur hsasil belzajar
kognitzif antarza sebelum (pretest) da
n setelah pembelajsaran (poststest).
Peneliiti menghitunsg N-gain dengan
aplikaisi SPSS. Menusrut
Archambault (Sitomurang, dkk., 2015)
menghitung skor Ngain yang dinor

alisasi berdasarkan rumus aitu :

Skor Post Test —SKor prefest

N-Gain =

Shor 1deal-Skor pretest
Kriteria dari hasil sKOW:

menjadi 3 (tiga) kriteria yang disajikan da a
tabel dibawah ini :

N-Gain <30 Rendah
30<70 Sedang
N-Gain > 70 Tinggi

~ N
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No. Nama Skor Skor
pretest posttest

1. RBA 60 85
2. CTL 65 85
3. AB] 45 80
4. DEF 50 75
5. ANA 55 85
6. UYT 30 80
7. RB 20 75
8. JIK 35 75
9. FRS 45 85
10. QWE 50 85
11. EDS 55 75
12. QWE 65 85
13. MAE 80 100
WER 65 95

OIU 40 85

POI 45 75
80 100

Rata-rata
il N-gain

frata-
35,00
0,69
lalam
maka

ddsil uji N-gai

Fie test 53,15 d ;
frpbedrikan hasligilas

gFKan pada kriterai“ses

gfan hasil beljajar s

(®lah menggunaka

u ) untuk pembe .ﬂ.

menunjukkan
il penelitia

T
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Berdasar hasil eyt afpada media
ESERU dlsa wa ua individu

afla 86 % kasus
i *dan 80 % kasus
dan pemberitaan
diSampaikan oleh dua
flari media pada 86 %
pfat Layak " dan 80 %
g "Layak dengan merevisi”,
“Nasil validasi terkini media dan

materi kuliah pada ESERU ( Eangklek Seru ), boleh
digunakan pada saat ujian , namunhanya setelah
dilakukan revisi yang terbaru,baru dapat digunakan di
dalam kelas. hasil validasi untuk dan materi
perkuliahan di ESERU (Engklek Seru) , boleh
digunakan waktu ujian tetapi hanya setelah revisi
ringanvsetelah itu dapat digunakan kelas.
Penggunaan Media Pembelajaran ESERU (Engklek
Seru)mndapat menciptakan. Suasana.Belajar dan
menyenangkan sehingga siswa berminat  untuk
memazhami matszeri pembelazjaran yang akan

nsiswa
ngkatan

r1 eria
sesual i




dipelajari serzta dapzat berpengzzaruh juga pada
peninzgkatan hasil belajar.

Peningkatan hasil belajar kognitif siwsa mungkin
untuk melihat peningkatan skor sebelum dan sesudah
prtest dan posrtest masing - masing dari 10pilihan
ganda dan 5 uraian Validitas tes dianggap sah karena
melebihi rtabel yang sesuai sebesar 0,396.Sebaliknya
tes uji realibilitas dikatakan dapat dipercaya jikxa
niliai alpha cronbach ’s alpha lebih dari 0,6 , yaitu
0,716 untuk tes ganda dan kebalikan,0,614 untuk tes
deskriptifites uji  realibilitas dikatakan dapat
dipercaya jika nilai alpha cronzbach ’s alphsa lbeijk
bari 0,6, yaitu 0,716 untuk tes ganda dan 0,614
tes deskripsi. Selain itu dengan [
menggunaskan uji N-gain denccgag
sebelum test 53,15 dan po
menghasilkan hasil menghé

belajar peserta
menggunakan gie
9 dengan kyifey

rta kesesuuaian
gan revisi” dag

nilai rata - rata soalip
,00memenuhi " Sed@ t
mengapa penggunaan meaie
ini memberikan Kkontribusi terhadapha
belajar siswa kelas III Sekolah Dasar yang
semakin meningkat .

B. Saran

Dari hasil penelitian ini pengemhbangan

meduia pembejlajaran dapat dikemhbangkan
kembaili menjaidi meudia pembellajaran yanng
menarik dan inovoatif, menjadikan prosees
pembelaujaran menjadi lebih menarrik dan
menarik, sehingga siswa menjadi aktif dan mudah
memahami topik yang diperoleh, serta siswa

dengan bantuan media yang disediakan dan
diproduksi.
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