
1 

 

 

JIKAP PGSD: Jurnal Ilmiah Ilmu Kependidikan 
Vol, 5. No, 1. Tahun 2021 

e-ISSN: 2597-4440 dan p-ISSN: 2597-4424 

This work is licensed under a Creative Commons Attribution 
4.0 International License 

 

 

Pengaruh Media Interaktif  Video Animasi Terhadap Hasil Belajar Materi 

Cerita Tentang Daerahku Kelas IV SD 

 
Qonitah Fairuz Zamzam1, Anggra Lita Sandra Dewi2, Lita Erdiana3 

1Universitas PGRI Delta Sidoarjo, Indonesia 

Email: 1qonitahfairuz24@gmail.com 
2akusandradewi1989@gmail.com 

3litaerdiana@gmail.com 

 

Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media interaktif 

berbasis video animasi terhadap hasil belajar siswa serta keaktifan siswa setelah 
menggunakan media interaktif berbasis video animasi siswa kelas IV SD pada mata 

pelajaran IPAS materi “Cerita Tentang Daerahku”. Metode yang digunakan adalah 

kuantitatif dengan desain true experiment berupa pretest-posttest control group 

design, di mana satu kelas dijadikan sebagai kelas eksperimen menggunakan media 
interaktif berbasis video animasi dan satu kelas lainnya sebagai kelas kontrol yang 

menggunakan media pembelajaran konvensional berupa PowerPoint. Pengumpulan 

data dilakukan melalui tes hasil belajar (pretest dan posttest) serta observasi keakti- 
fan belajar siswa. Berdasarkan hasil analisis data, diperoleh rata-rata nilai posttest 

pada kelas eksperimen sebesar 85,37%, lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol yang 

hanya mencapai rata-rata 66,25%. Selain itu, keaktifan belajar siswa juga menunju- 
kkan peningkatan yang signifikan, yaitu sebesar 82,81% pada kelas eksperimen 

dibandingkan dengan 64,74% pada kelas kontrol. Hasil uji-t independen menunjuk- 

kan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa pada kelas 

eksperimen dan kelas kontrol (p-value < 0,05). 
 

Kata kunci: Media interaktif, video animasi, hasil belajar, IPAS 

 

Abstract: This study aims to determine the effect of interactive media based on 

animated videos on the learning outcomes of fourth-grade elementary school 
students in the subject of IPAS (Science and Technology) on the topic “Stories About 

My Region.” The method used is quantitative with a true experiment design in the 

form of a pretest-posttest control group design, where one class is used as the 

experimental class using interactive media based on animated videos and another 
class as the control class using conventional learning media in the form of 

PowerPoint. Data collection was conducted through learning achievement tests 

(pretest and posttest) and observations of student learning activity. Based on the data 
analysis results, the average posttest score in the experimental class was 85.37%, 

higher than the control class, which only achieved an average of 66.25%. 

Additionally, student learning activity also showed a significant increase, with 
82.81% in the experimental class compared to 64.74% in the control class. The 

independent t-test results indicated a significant difference between the learning 

outcomes of students in the experimental class and the control class (p-value < 0.05). 
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PENDAHULUAN 
Pa$da$ sa$a$t ini Pendidika$n tela$h 

menja$di kebutuha$n primer ba$gi setia$p 

ma$nusia$ sehingga$ kebera$da$a$n Pendidika$n 

menja$di sa$la$h sa$tu a$spek penting da$la$m 
po$tensi peningka$ta$n Sumber Da$ya$ Ma$nusia$ 

ya$ng berkua$lita$s (Sa$dria$ni et a$l., 2023). Oleh 

karena itu, keberadaan pendidikan memegang 

peranan penting dalam upaya peningkatan 
kualitas sumber daya manusia yang berdaya 

saing, produktif, dan mampu menghadapi 

tantangan zaman yang terus berkembang. 
Seja$la$n denga$n tujua$n pendidika$n, 

ma$ka$ sistem pendidika$n setia$p za$ma$nnya $ 

sela$lu a$da$ pemba$ha$rua$n da$n perkemba$nga$n. 
Meskipun dunia$ pendidika$n tela$h berkemba$ng 

sa$nga$t ba$ik da$ri wa$ktu ke wa$ktu, kema$jua$n ini 

tida$k didukung denga$n kema$jua$n Sumber 

Da$ya$ Ma$nusia$ (SDM) ya$ng bisa$ sela$ra$s 
mengikuti peruba$ha$n da$la$m dunia$ pendidika$n 

(Fitria$h et a$l., 2019). Pa$da$ a$wa$lnya$ tekno$lo$gi 

seperti LCD, Pro$yekto$r, VCD, ko$mputer 
a$da$la$h ba$ra$ng mewa$h ya$ng ja$ra$ng dimiliki 

o$leh ma$sya$ra$ka$t, teta$pi sa$a$t ini suda$h menja$di 

ba$ra$ng umum diguna$ka$n ba$ik seca$ra$ priba$di, 

hibura$n, a$ta$u di ka$nto$r/ perusa$ha$a$n na$mun 
juga$ pro$duk kema$jua$n tekno$lo$gi ini juga$ 

mera$mba$h dunia$ Pendidika$n (Dewi & 

Muba$ro$ka$h, 2019).  

Dari pemaparan diatas dapat 

disimpulkan bahwa proses kegiatan 

pembelajaran memerlukan alat bantu dalam 
pembelajaran berupa media pembelajaran. 

Demikian pula pada pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial yang ada di 
Sekolah Dasar. Media adalah perantara atau 

pengantar pesan dari pengirim pesan kepada 

penerima pesan. media adalah berbagai 
jenis komponen dalam lingkungan siswa 

yang menunjang untuk belajar, Gagne dalam 

Azhar Arsyad, (2011). Sedangkan media 

interaktif berbasis video animasi merupakan 
media pembelajaran yang dapat digunakan 

untuk mendingkatkan interaksi siswa dan 

mendorong siswa agar lebih aktif pada saat 
kegiatan pembelajaran. Hal utama untuk 

meningkatkan  media pembelajaran adalah 

teknologi (Biassari et al., 2021). 
Dalam kurikulum merdeka$ terda$pa$t 

pemba$rua$n ba$ru da$ri kurikulum sebelumnya$ 

ya$itu pa$da$ pembela$ja$ra$n IPA$ da$n IPS menja$di 

IPA$S ya$itu Ilmu Pengeta$hua$n A$la$m da$n So$sia$l 
(Delina$ A$ndrea$ni & Ga$nes Guna$nsya$h, 2023). 

Seiring dengan perubahan pendekatan 

pembelajaran tersebut, dibutuhkan inovasi 
dalam penggunaan media pembelajran yang 

mampu mendukung keberhasilan materi IPAS 

secara efektif. Salah satunya yaitu media yang 
mampu memenuhi kebutuhan ini adalah video 

animasi. Menurut Richa$rd E. Ma$yer da$la$m 

Sa$nto$so$ (2020), media$ pembela$ja$ra$n video$ 

a$nima$si ya$ng mengguna$ka$n ko$mbina$si visua$l 
da$n a$udio$ ini da$pa$t memba$ntu siswa$ da$la$m m 

engemba$ngka$n kema$mpua$n.  

(Reigeluth, 1979 dalam Srimuliati, 
2019)  mengemukakan bahwa hasil belajar 

adalah suatu hal yang dicapai oleh peserta didik 

setelah mengikuti kegiatan pembelajaran yang 
diukur berdasarkan test atau nilai siswa pada 

ujian yang diadakan. Kunci pokok utama 

memperoleh ukuran dan data hasil belajar siswa 

adalah mengetahui garis besar indikator yang 
ditentukan dan dikaitkan dengan jenis prestasi 

yang hendak diukur. 

Menurut Magdalena dkk, (2021), 
secara garis besar Benjamin S. Bloom dalam 

Taksonomi Bloom (Taxonomi of education 

objectivies) mengklasifikasikan hasil belajar 

menjadi 3 (tiga) ranah yaitu ranah kognitif, 
ranah afektif, dan ranah psikomotorik. 

Penelitian ini berfokus pada ranah kognitif, 

karena tujuan utama penelitian ini adalah untuk 
mengetahui pengaruh hasil belajar, keaktifan 

siswa dalam pembelajaran serta pengetahuan 

dan pemahaman siswa setelah penerapan media 
yang digunakan selama proses pembelajaran. 

Oleh karena itu, pengaruh hasil belajar ditinjau 

berdasarkan sejauh mana media pembelajaran 

yang digunakan mampu memberikan pengaruh 
terhadap hasil belajar siswa serta mendorong 

keaktifan siswa dalam mengikuti pembelajaran 

(Ilham et al., 2023). 
Ha$sil penelitia$n terda$hulu ya$ng 

dila$kuka$n o$leh (Ro$chma$nia$ & Restia$n, 2022) 

ya$ng berjudul “Penga$ruh Pengguna$a$n Media$ 
Bela$ja$r Video$ A$nima$si Terha$da$p Pro$ses 

Berfikir Krea$tif Siswa$ Seko$la$h Da$sa$r” 

Berda$sa$rka$n ha$sil penelitia$n ya$ng tela$h 

dila$kuka$n di SDN Diwek 1 Jo$mba$ng da$pa$t 
disimpulka$n ba$hwa$ terda$pa$t peningka$ta$n ha$sil 

pembela$ja$ra$n da$la$m pengguna$a$n media$ video$ 

a$nima$si terha$da$p pro$ses berfikir krea$tif siswa$. 
Hal ini dapat dilihat da$ri ha$sil bela$ja$r sebelum 

menda$pa$t perla$kua$n pa$da$ pretest denga$n nila$i 

ra$ta$-ra$ta$ 57,14%, seda$ngka$n setela$h diberika$n 

perla$kua$n pa$da$ nila$i po$sttest siswa$ menda$pa$t 
nila$i ra$ta$-ra$ta$ 81,04, denga$n selisih 23,9% da$ri 

ha$sil pretest da$n po$sttest. Ha$l ini menunjukka$n 
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ba$hwa$ ha$sil bela$ja$r siswa$ lebih ba$ik sa$a$t 
mengguna$ka$n video$ a$nima$si. 

(Da$le da$la$m A$zha$r A$rsya$d, 2011) 

menga$ta$ka$n jika$ “Kea$hlia$n bela$ja$r 

seseo$ra$ng 75% diterima$ mela$lui indera$ 

pa$nda$ng (Ma$ta$), 13% mela$lui indera$ denga$r, 
da$n mela$lui indera$ la$in sekita$r 12%. Ma$ka$ 

berda$sa$rka$n penda$pa$t ini peneliti ingin 

menca$ri penga$ruh media$ intera$ktif berba$sis 
a$nima$si video$ terha$da$p ha$sil bela$ja$r siswa$ 

SD. 

Berdasarkan Pra Penelitian yang 

dilaksanakan pa$da$ ta$ngga$l 28 O$kto$ber 2024 

di kela$s IV SDN Beciro$ngengo$r Wo$no$a$yu 

Sido$a$rjo$ khususnya$ pa$da$ ma$ta$ pela$ja$ra$n 

IPAS semester ll Ba$b 5 Ma$teri Cerita$ 

Tenta$ng Da$era$hku, terda$pa$t bebera$pa $ 

perma$sa$la$ha$n ya$ng terja$di di da$la$m kela$s 

dia$nta$ra$nya$ ya$itu (1) siswa$ mera$sa$ bo$sa$n 

sa$a$t pembela$ja$ra$n berla$ngsung serta$ sua$sa$na$ 

pembela$ja$ra$n dikela$s menja$di kura$ng 

mena$rik da$n efektif ka$rena$ ha$nya $ 

mengguna$ka$n media$ pembela$ja$ra$n buku a$ja$r 

ya$ng disedia$ka$n da$ri seko$la$h; (2) Ca$pa$ia$n 

ha$sil bela$ja$r belum ma$ksima$l, seba$ga$ima$na$ 

terungka$p da$la$m wa$wa$nca$ra$ denga$n guru 

kela$s IV-A$ & IV-B di SDN Beciro$ngengo$r, 

ba$hwa$ berda$sa$rka$n ha$sil eva$lua$si, bebera$pa$ 

siswa$ belum menca$pa$i Kriteria$ Ketunta$sa$n 

Tujua$n Pembela$ja$ra$n (KKTP) 

Pada kela$s IV SDN Beciro$ngengo$r 
sa$a$t ini da$ri to$ta$l 52 siswa$ ya$ng terba$gi 

da$la$m dua$ kela$s, ya$itu Kela$s A$ seba$nya$k 27 

siswa$ da$n Kela$s B seba$nya$k 25 siswa$, ha$nya$ 
40% siswa$ ya$ng tela$h menca$pa$i sta$nda$r nila$i 

Kriteria$ Keterca$pa$ia$n Tujua$n Pembela$ja$ra$n 

(KKTP). Nila$i KKTP ya$ng diteta$pka$n ia$la$h 
sebesa$r 70. Sementa$ra$ itu, seba$nya$k 60% 

siswa$ ma$sih belum menca$pa$i nila$i minima$l 

tersebut. Sehingga$ peneliti terta$rik untuk 

membua$t media$ pembela$ja$ra$n ya$ng mena$rik 
da$n ino$va$tif ya$itu denga$n mengguna$ka$n 

media$ intera$ktif berba$sis Video$ A$nima$si 

ya$ng diha$ra$pka$n da$pa$t memperbaiki ha$sil 
bela$ja$r siswa 

Penca$pa$ia$n Ko$mpetensi Da$sa$r 

(KD) da$n Tujua$n Pembela$ja$ra$n (TP) 
mencerminka$n kua$ntita$s pema$ha$ma$n ma$teri 

pela$ja$ra$n o$leh siswa$, sehingga$ pema$ha$ma$n 

ma$teri siswa$ ya$ng menca$pa$i sua$tu nila$i 

tertentu diteta$pka$n seba$ga$i sta$nda$r 
keberha$sila$n da$la$m pembela$ja$ra$n. 

A$da$pun tujua$n pengguna$a$n media$ 

intera$ktif berba$sis video$ a$nima$si ya$itu untuk 

mengeta$hui kea$ktifa$n siswa$ da$la$m 
pembela$ja$ra$n. Ma$nfa$a$t da$la$m penelitia$n ini 

diha$ra$pka$n ma$mpu meningka$tka$n ha$sil bela$ja$r 

siswa$ da$n kea$ktifa$n siswa$ da$la$m pembela$ja$ra$n 
IPAS. Berda$sa$rka$n ka$jia$n la$ta$r bela$ka$ng, ma$ka$ 

da$pa$t disimpulka$n ba$hwa$ peneliti berma$ksud 

mela$ksa$na$ka$n penelitia$n denga$n judul 

“Penga$ruh Media$ Intera$ktif Berba$sis Video$ 
A$nima$si Terha$da$p Ha$sil Bela$ja$r Siswa$ SD 

Ma$teri Cerita$ Tenta$ng Da$era$hku”. 

METODE PENELITIAN 
Pendeka$ta$n ya$ng diguna$ka$n da$la$m 

penlitia$n ini a$da$la$h kua$ntita$tif, da$n jenis 

penelitia$n ya$ng diguna$ka$n a$da$la$h eksperimen. 

Peneliti mengguna$ka$n meto$de eksperimen 
dika$rena$ka$n peneliti a$ka$n menca$ri penga$ruh 

perla$kua$n (trea$tment) tertentu. Desa$in 

penelitia$n ya$ng diguna$ka$n pa$da$ penelitia$n ini 

a$da$la$h True Eksperimen (Eksperimen seja$ti) 
(A$bra$ha$m & Supriya$ti, 2022), ya$itu desa$in 

ya$ng memberika$n pretest sebelum dikena$ka$n 

perla$kua$n, serta$ po$stest sesuda$h dikena$ka$n 
perla$kua$n pa$da$ ma$sing-ma$sing kelo$mpo$k. 

Penelitia$n ini berfo$kus pa$da$ pro$ses 

pembela$ja$ra$n mengguna$ka$n media$ intera$ktif 
berba$sis video$ a$nima$si di kela$s IV SDN 

Beciro$ngengo$r. 

 Tabel 1. Ra$nca$nga$n Penelitia$n  
Kelompok Pre 

Test 
Perlakuan Post 

Test 

Eksperimen O1 X O2 

 Ko$ntro$l  O3  -  O4  

Ketera$nga$n : 

X = Trea$tment (perla$kua$n) pengguna$a$n 

media$ 
O1 = Nila$i pretest kela$s eksperimen 

O2 = Nila$i po$stest le;a$s eksperimen 

O3  = Nila$i prestest kela$s ko$ntro$l 
O4 = Nila$i po$stest kela$s ko$ntro$l 

 

Keguna$a$n penelitia$n ekperimen 
untuk mengeta$hui a$da$ tida$knya$ penga$ruh 

va$ria$bel Y denga$n va$ria$bel X da$la$m ko$ndisi 

ya$ng ditentuka$n (Pra$yo$ga$ et a$l., 2022). 

Penelitia$n ini dila$ksa$na$ka$n di SDN 
Beciro$ngengo$r. Po$pula$si kela$s IV ya$ng terdiri 

da$ri 54 siswa$. Sela$njutnya$ diba$gi menja$di 2 

kela$s ya$itu kela$s eksperimen da$n kela$s 
ko$ntro$l. Sa$mpel ya$ng a$ka$n di o$la$h da$ta$nya$ 

da$ri kela$s ko$ntro$l seba$nya$k 54 siswa$ da$n kela$s 

eksperimen 27 siswa$. 

Va$ria$bel pa$da$ penelitia$n ini ya$itu 
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Va$ria$bel (X) a$da$la$h Media$ Intera$ktif 
Berba$sis Video$ A$nima$si, seda$ngka$n 

Va$ria$bel (Y) a$da$la$h Ha$sil Bela$ja$r pada 

Materi Cerita Tentang Daerahku Kelas 

IV. 
Teknik pengumpula$n da$ta$ ya$ng 

diguna$ka$n ya$kni berupa$ pengumpula$n da$ta$ 

da$ri ha$sil tes peserta$ didik juga$ kuesio$ner. 

Tes ha$sil bela$ja$r siswa$ dipero$leh mela$lui 
so$a$l presttest da$n po$sttest ya$ng diberika$n 

pa$da$ kela$s ko$ntro$l a$ta$upun kela$s 

eksperimen. So$a$l pretest diberika$n pa$da$ sa$a$t 
sebelum dimula$inya$ pela$ja$ra$n, seda$ngka$n 

po$stest so$a$l ya$ng diberika$n setela$h siswa$ 

menda$pa$t perla$kua$n khusus sa$a$t pro$ses 

bela$ja$r menga$ja$r untuk mengeta$hui ha$sil 
bela$ja$r setela$h menda$pa$t perla$kua$n. Berikut 

a$da$la$h Teknik a$na$lisis da$ta$ pa$da$ penelitia$n 

ini, dia$nta$ra$nya$ : 
 

1. Va$lidita$s Uji Tes 

a. Ha$sil Va$lidita$s Tes 
Uji va$lidita$s a$da$la$h tingka$t 

ketepa$ta$n instrumen da$la$m mengukur 

sua$tu ha$l ya$ng ingin diukur (A$rikunto$, 
2020). Da$la$m ko$nteks penelitia$n, uji 

va$lidita$s diguna$ka$n untuk menila$i a$pa$ka$h 

instrumen (so$a$l tes, kuesio$ner, a$ta$u a$la$t 
ukur la$innya$) sesua$i denga$n o$bjek ya$ng 

diukur. Berikut diba$wa$h ini rumus ko$rela$si 

pro$duct mo$ment seba$ga$i berikut 

(A$rikunto$, 2020): 

𝑛 ∑ 𝑋𝑌 − (∑ 𝑋)(∑ 𝑌) 
𝛾 𝑥𝑦 = 

√{𝑛 ∑ 𝑥2 − (∑ 𝑥)2}{𝑛 ∑ 𝑌2 − (∑ 𝑌)2} 
 
Ketera$nga$n : 
n  = Ba$nya$k siswa$ 

𝛾 𝑥𝑦 = Ko$efisien ko$lera$si a$nta$ra$ 
     va$ria$bel X da$n Y 
∑ 𝑋  = Jumla$h sko$r item 

∑ 𝑌  = Jumla$h sko$r to$ta$l 

b. Relia$bilita$s Tes 

Relia$bilita$s tes a$da$la$h tingka$t 

ko$nsistensi a$ta$u kesta$bila$n ha$sil ya$ng 

dipero$leh da$ri tes ya$ng diberika$n (A$rikunto$, 
2020). Da$la$m ko$nteks pengujia$n, relia$bilita$s 

menunjukka$n seja$uh ma$na$ tes tersebut da$pa$t 

memberika$n ha$sil ya$ng ko$nsisten a$ta$u da$pa$t 
diperca$ya$ jika$ tes tersebut diberika$n 

berula$ng ka$li kepa$da$ peserta$ ya$ng sa$ma$ 

da$la$m ko$ndisi ya$ng serupa$ (A$rikunto$, 
2020). Berikut diba$wa$h ini rumus 

relia$bilita$s A$lpha$ Cro$nba$ch : 

 

𝛾11 =  [
𝑘

𝑘 − 1
] [1 −

∑ ∝𝑏
2

∝𝑡
2 ] 

Keterangan : 

𝛾11 = Reabilitas instrument 

K = Jumlah butir pertanyaan 

∑ ∝𝑏
2  = Jumlah varian butir 

∝𝑡
2 = Varian total 

 

2. Uji Perasyarat Analisis Data 
a. Uji Normalitas 

Uji normalitas digunakan untuk 
mengetahui apakah data berdistribusi normal 

atau tidak normal, untuk melihat apakah 

sampel yang diambil mewakili distribusi 

populasi. Jika distribusi sampel adalah 
normal, maka dapat dikatakan sampel yang 

diambil mewakili populasi. Pada penelitian 

ini uji normalitas yang digunakan ialah uji 
Kolmogrof-Smirnov menggunakan aplikasi 

SPSS versi 27 for windows. Adapun kriteria 

uji normalitas yaitu sebagai berikut : 

• Jika sig, < 0,05 maka data tidak 

berdistribusi normal. 

• Jika sig, > 0,05 maka data berdistribusi 
normal. 

 
b. Uji Homogenitas 

Uji Homogenitas bertujuan untuk 

mengetahui apakah varians data dari 

beberapa kelompok sampel adalah sama 
(homogen). Uji ini penting untuk memastikan 

bahwa asumsi homogenitas varians 

terpenuhi, terutama dalam analisis statistik 
yang memerlukan kesamaan va$ria$ns, seperti 

uji-t independen test. Da$la$m pengujia$n 

ho$mo$genita$s ini, peneliti mengguna$ka$n 
a$plika$si SPSS versi 27. A$da$pun kriteria$ 

keputusa$n uji ho$mo$genita$s ya$itu seba$ga$i 

berikut: 

• Jika$ nila$i signifika$n < 0,05 ma$ka$ tida$k 
a$da$ perbeda$a$n va$ria$n da$ri bebera$pa $ 
kelo$mpo$k da$ta$ (Ho$mo$gen). 

• Jika$ nila$i signifika$n > 0,05 ma$ka$ a$da $ 

perbeda$a$n va$ria$n da$ri bebera$pa $ 
kelo$mpo$k da$ta$ (Tida$k Ho$mo$gen) 

 

c. Uji Hipo$tesis 

Da$la$m penelitia$n ini, peneliti 
mengguna$ka$n uji-t independen test yang 

dianalisis menggunakan program SPSS 

versi 27 for Windows. Kriteria pengujian 
hipotesis yang digunakan adalah : 
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• Jika$ pro$ba$bilita$s > 0,05, ma$ka$ H₀ 

diterima$, ya$ng bera$rti tida$k terda$pa$t 
penga$ruh Media$ Intera$ktif berba$sis 

Video$ A$nima$si terha$da$p ha$sil beleja$r 

IPAS kela$s IV SD Ba$b 5 ma$teri Cerita$ 
Tenta$ng Da$era$hku. 

• Jika$ pro$ba$bilita$s < 0,05, ma$ka$ H₀ 

dito$la$k, ya$ng menunjukka$n a$da$nya $ 

peng  a$ruh meto$de NHT denga$n Media$ 

Intera$ktif berba$sis Video$ A$nima$si 
terha$da$p ha$sil bela$ja$r IPAS kela$s IV 

SD Ba$b 5 ma$teri Cerita$ Tenta$ng 

Da$era$hku. A$da$pun a$tura$n pengujia$n 
da$la$m uji-t independen test seba$ga$i 

berikut : 

1) Jika$ 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 < 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙, ma$ka$ 𝐻0 

dito$la$k (tida$k a$da$ perbeda$a$n ya$ng 
signifika$n). 

2) Jika$ 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙, ma$ka$ 𝐻0 

dito$la$k (a$da$ perbeda$a$n signifika$n). 

3) Jika$ Sig (P-va$lue) > 0,05, ma$ka$ 𝐻0 
diterima$ (tida$k signifika$n). 

4) Jika$ Sig < 0,05, ma$ka$ 𝐻0 dito$la$k 
(signifika$n). 

Setela$h mempero$leh da$ta$, ta$ha$p sela$njutnya$ 

ya$itu pengo$la$ha$n da$ta$ da$n a$na$lisis da$ta$ ya$ng 

mengguna$ka$n So$ftwa$re Micro$so$ft Excel 

serta$ SPSS versi 27 Fo$r Windo$ws. 

 
3. A$na$lisis O$bserva$si Kea$ktifa$n Siswa$ 

a. Ha$sil A$na$lisis O$bserva$si Kea$ktifa$n 
Siswa$ 

A$na$lisis da$ta$ da$ri
 o$bserva$si kegia$ta$n 
siswa$ denga$n merefleksika$n ha$sil 

penga$ma$ta$n berupa$ kea$ktifa$n bela$ja$r siswa$ 

dia$na$lisis denga$n la$ngka$h-la$ngka$h 

menghitung pero$leha$n ma$sing-ma$sing da$ri 
lima$ indika$to$r da$n memba$ginya$ denga$n 

pero$leha$n ma$ksima$l. A$da$ 5 Indika$to$r 

kea$ktifa$n siswa$ menurut (Sudja$na$, 2007 
da$la$m Zuria$tun Ha$sa$na$h, 2021) disa$jika$n 

pa$da$ ta$bel berikut 

 

Tabel 2. Indika$to$r Kea$ktifa$n Siswa$ 
    Skor   

No Indikator Keaktifan Siswa 
5 4 3 2 1 

1. Siswa$ da$pa$t ikut serta$ da$la$m mengerja$ka$n tuga$s. 10 10 6 1 0 

2. Siswa$ terliba$t da$la$m pro$ses pemeca$ha$n ma$sa$la$h 3 13 6 5 0 

3. Siswa$ bera$ni berta$nya$ pa$da$ tema$n sa$tu kelo$mpo$k 

a$ta$u guru a$pa$bila$ tida$k mema$ha$mi perso$a$la$n ya$ng 

seda$ng diha$da$pinya$. 

9 12 4 2 0 

4. Siswa$ da$pa$t mela$ksa$na$ka$n diskusi kelo$mpo$k 

sesua$i petunjuk guru. 
4 11 12 0 0 

5. Siswa$ ma$mpu da$n bera$ni mempresenta$sika$n ha$sil 
     kerja$nya$  

9 11 5 2 0 

 

A$da$pun rumus da$ta$ persenta$se 

kea$ktifa$n bela$ja$r siswa$ menurut (Suseno$ 
et a$l., 2017 da$la$m Hida$ya$ti et a$l., 2021) 

a$da$la$h seba$ga$i berikut: 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝐾𝑒𝑎𝑘𝑡𝑖𝑓𝑎𝑛 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐴𝑘𝑡𝑢𝑎𝑙

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100% 

Keterangan : 

Skor Aktual : jumlah total skor keaktifan 
yang diperoleh seluruh siswa 

berdasarkan pengamatan terhadap setiap 

indikator. 
Skor Maksimal : skor tertinggi yang 

diperoleh, yaitu hasil dari jumlah siswa 

di kalikan jumlah indikator dan skor 

maksimal per indikator. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
Penelitia$n ini dila$ksa$na$ka$n 

mengguna$ka$n meto$de penelitia$n 

kua$ntita$tif guna$ meliha$t penga$ruh media$ 

intera$ktif berba$sis video$ a$nima$si 
terha$da$p ha$sil bela$ja$r siswa$ sd ma$teri 

cerita$ tenta$ng da$era$hku. Pa$da$ penelitia$n 

ini mengguna$ka$n media$ intera$ktif ya$ng 
dida$la$mnya$ memua$t sua$ra$ da$n ga$mba$r 

a$nima$si ya$ng bergera$k, denga$n ma$teri 

Cerita$ Tenta$ng Da$era$hku kela$s IV 

semester ll. Pengguna$a$n media$ 

intera$ktif berba$sis video$ a$nima$si pa$da$ 

kela$s IV Semestester ll SDN 
Beciro$ngengo$r disa$jika$n berdasarkan 
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hasil observasi dan penelitian yang mana 

hal tersebut terjadi pada kelompok 
eksperimen (kelas 4B). Pembelajaran 

yang proses nya berlangsung dengan 

efektif, aktif dan kondusif. Media power 

point digunakan untuk kelas kontrol (4A), 
yang dimaksudkan untuk 

memba$ndingka$n peningka$ta$n ha$sil 

bela$ja$r denga$n pengguna$a$n media$ ya$ng 
berbeda$. Da$la$m kela$s eksperimen 

denga$n mengguna$ka$n media$ intera$ktif 

berba$sis video$ a$nima$si lebih mena$rik 
perha$tia$n siswa$ ka$rena$ pro$ses bela$ja$r 

ya$ng menyena$ngka$n da$n tida$k 

membo$sa$nka$n diha$ra$pka$n da$pa$t 

meningka$tka$n mo$tiva$si bela$ja$r siswa$, 
sema$nga$t da$n a$ntusia$s da$la$m 

mempela$ja$ri IPA$S ba$b 5 ma$teri Cerita$ 

Tenta$ng Da$era$hku. Da$la$m pengguna$a$n 
media$ intera$ktif berba$sis video$ a$nima$si 

siswa$ lebih muda$h mema$ha$mi ma$teri 

ka$rena$ da$pa$t meliha$t ga$mba$r bergera$k 

diserta$i sua$ra$ da$n terda$pa$t bebera$pa$ kuis 
dida$la$m video$ ya$ng tentunya$ lebih 

mempermuda$h siswa$ untuk mema$ha$mi 

ma$teri ba$b 5 Cerita$ Tenta$ng Da$era$hku. 
Berda$sa$rka$n a$na$lisis perhitunga$n 

Pero$leha$n ha$sil bela$ja$r IPAS sa$nga$t 

berma$ca$m-ma$ca$m, ha$l ini terbukti jika$ 
pema$ha$ma$n setia$p pesrta$ didik berbeda$-

A$da$pun ha$sil bela$ja$r ma$ta$ pela$ja$ra$n 

IPA$S ba$b 5 ma$teri Cerita$ Tenta$ng 

Da$era$hku, pa$da$ dua$ kela$s ko$ntro$l da$n 
kela$s eksperimen a$da$la$h seba$ga$i berikut:

 

Tabel 3. Da$ta$ Pretest da$n Po$stest Kela$s Ko$ntro$l da$n Kela$s Eksperimen 
 

NAMA  KONTROL  NAMA  EKSPERIMEN  
 PRETEST PO$STEST  PRETEST PO$STEST 

A$ZA$ 48 64 MDA$ 53 91 

A$RP 51 67 MDP 53 96 

A$FIM 40 54 MIM 44 88 

A$NA$ 59 75 MRA$ 46 87 

A$NA$ 48 64 MRDA$ 50 87 

A$PR 56 70 MTA$ 53 94 

A$NS 36 53 NUN 46 81 

A$DP 55 67 NIA$ 47 85 

A$SL 50 66 NGB 42 82 

A$LR 63 78 O$O$ 42 80 

CA$A$ 36 52 PSS 52 94 

DA$P 54 68 RA$QA$ 55 77 

DKN 34 40 RA$ZP 48 89 

DA$PW 57 73 RA$N 53 78 

EA$S 63 77 RNA$ 50 84 

ESH 46 62 RA$ 45 81 

FCN 60 76 SDN 50 93 

FIA$P 40 52 SPP 56 90 

FA$A$ 53 70 SSR 48 79 

FZI 56 71 SNA$I 56 85 

FDH 43 58 YDA$ 35 78 

IIA$ 63 79 Y 52 79 

JMW 50 65 YRR 48 77 

KA$F 33 71 ZK 47 79 

MA$BW 57 70 ZHH 48 92 

MA$S 63 77 ZA$R 38 88 

MKA$NF 46 61 ZHN 47 91 

Jumla$h 1360 1789 Jumla$h 1304 2305 

Ra$ta$-ra$ta$ 50,370 66,259 Ra$ta$-ra$ta$ 48,296 85,370 
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Berda$sa$rka$n ha$sil uji so$a$l pretest da$n 
po$sttest pa$da$ pembela$ja$ra$n IPA$S kela$s IV Ba$b 

5 ma$teri Cerita$ Tenta$ng Da$era$hku ya$ng 

dila$ksa$na$ka$n pa$da$ kela$s ko$ntro$l da$n kela$s 

eksperimen, dida$pa$tka$n ba$hwa$ a$da$ perbeda$a$n 
pero$leha$n pa$da$ ha$sil da$ri kela$s  

ko$ntro$l (4A$) ya$ng mengguna$ka$n media$ po$wer 
po$int da$n kela$s eksperimen (4B) ya$ng 

mengguna$ka$n media$ intera$ktif berba$sis video$ 

a$nima$si. Ha$sil peningka$ta$n ra$ta$- ra$ta$ pa$da $ 

kela$s eksperimen ya$kni 48,29% menja$di 
85,37%. Da$ta$ tersebut menunjukka$n ba$hwa$ 

terda$pa$t perbeda$a$n ha$sil bela$ja$r 

sebelum da$n sesuda$h diberi perla$kua$n. Selisih 
ra$ta$-ra$ta$ ha$sil bela$ja$r siswa$ kela$s eksperimen 

sebesa$r 37,07% jika$ diliha$t da$ri ra$ta$-ra$ta $ 

pero$leha$n nila$i so$a$l pretest da$n po$sttest 
terma$suk kela$s ko$ntro$l ya$ng menda$pa$tka$n 

kena$ika$n nila$i cukup besa$r wa$la$upun tida$k 

seta$ra$ denga$n ha$sil nila$i da$ri kela$s eksperimen, 

ya$itu 50,37%% menja$di 66,25% denga$n 
selisih 
ra$ta$-ra$ta$ 15,88%. 

Ha$l tersebut menunjukka$n ba$hwa $ 

terda$pa$t perbeda$a$n ha$sil bela$ja$r a$nta$ra $ 

sebelum da$n sesuda$h diberi perla$kua$n. Nila$i 
ra$ta$-ra$ta$ pretest peserta$ didik pa$da$ kela$s 

ko$ntro$l a$da$la$h 50,37%, sementa$ra$ ha$sil 

pretest pa$da$ kela$s eksperimen a$da$la$h 
48,29%, o$leh ka$rena$ itu da$pa$t dia$rtika$n 

ba$hwa$ kedua$ kela$s tersebut mempunya$i 

kema$mpua$n a$wa$l ya$ng sa$ma$ ka$rena$ nila$i 
ra$ta$-ra$ta$nya$ tida$k terpa$ut ja$uh berbeda$. 

A$ka$n teta$pi, perbeda$a$n terleta$k pa$da $ 

so$a$l a$khir ya$ng dila$ksa$na$ka$n setela$h 

pembela$ja$ra$n, da$la$m ha$l ini terda$pa$t 
peningka$ta$n ha$sil bela$ja$r peserta$ didik denga$n 

ha$sil eksperimen lebih tinggi da$ri pa$da$ ha$sil 

bela$ja$r kela$s ko $ntro$l. Kela$s eksperimen 
menca$pa$i nila$i 85,37% seda$ngka$n kela$s 

ko$ntro$l menca$pa$i nila$i 66,25% ya$ng lebih 

renda$h diba$ndingka$n denga$n  Kriteria$  

Keterca$pa$ia$n  Tujua$n Pembela$ja$ra$n (KKTP) 
ya$ng diteta$pka$n. Ha$l ini menunjukka$n ha$sil 

bela$ja$r siswa$ meningka$t ketika$ mengguna$ka$n 

media$ pembela$ja$ra$n video$ a$nima$si. Berikut 
diba$wa$h ini merupa$ka$n a$na$lisis da$ta$ ya$ng 

dila$kuka$n. 

1. Va$lidita$s Uji Tes 

a). Ha$sil Va$lidita$s Tes 

Pengujia$n va$lidita$s pa$da$ so$a$l 

prestest da$n po$stest dia$ngga$p va$lid jika$ 

nila$i R hitung lebih besa$r da$ri R ta$bel, ha$sil 

pero$leha$n uji va$lidita$s da$pa$t diliha$t da$ri 
ta$bel sta$tistik seba$ga$i berikut.

 

Tabel 4. Ha$sil Uji Va$lidita$s Tes 
 

Soal Pre Test   Soal Post Test  

No$mo$r 

So$a$l 

R hi- 

tung 
R ta$bel Kepu- 

tusa$n 

No$mo$r 

So$a$l 

R hi- 

tung 
R ta$bel Kepu- 

tusa$n 
1 0,959 0,3809 Va$lid 1 0,857 0,3809 Va$lid 

2 0,900 0,3809 Va$lid 2 0,726 0,3809 Va$lid 

3 0,859 0,3809 Va$lid 3 0,807 0,3809 Va$lid 

4 0,859 0,3809 Va$lid 4 0,586 0,3809 Va$lid 

5 0,873 0,3809 Va$lid 5 0,842 0,3809 Va$lid 

6 0,841 0,3809 Va$lid 6 0,800 0,3809 Va$lid 

7 0,908 0,3809 Va$lid 7 0,681 0,3809 Va$lid 

8 0,919 0,3809 Va$lid 8 0,819 0,3809 Va$lid 

9 0,863 0,3809 Va$lid 9 0,713 0,3809 Va$lid 

10 0,925 0,3809 Va$lid 10 0,883 0,3809 Va$lid 
 

Berda$sa$rka$n ha$sil uji va$lidita$s 

mengguna$ka$n teknik ko$rela$si Pea$rso$n Pro$d- 
uct Mo$ment, seluruh a$item so$a$l pretest da$n 

po$sttest dinya$ta$ka$n va$lid. Ha$l ini ditunjuk- 

ka$n o$leh nila$i r-hitung pa$da$ a$item so$a$l ya$ng 
melebihi nila$i r-ta$bel sebesa$r 0,3809. 

Denga$n demikia$n, da$pa$t disimpulka$n ba$hwa $ 

seluruh instrumen tes ya$ng diguna$ka$n tela$h 

memenuhi sya$ra$t va$lidita$s da$n la$ya$k dija$di- 
ka$n a$la$t ukur da$la$m pengumpula$n da$ta $ 

penelitia$n. 
b). Relia$bilita$s Tes 

Teknik pengujia$n pa$da$ penelitia$n ini 

mengguna$ka$n relia$bilita$s A$lpha$ Cro$nba$ch. 

Relia$bilita$s merupa$ka$n tingka$t ko$nsistensi 
a$ta$u kesta$bila$n ha$sil sua$tu instrument so$a$l 
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jika$ diguna$ka$n berula$ng ka$li da$la$m ko$ndisi 

ya$ng rela$tif sa$ma$. Sema$kin tinggi nila$i A$l- 

pha$ Cro$nba$ch, ma$ka$ sema$kin tinggi pula$ re- 
lia$bilita$s da$ri instrument so$a$l tersebut. 

Kriteria$ pengujia$n relia$bilita$s seba$ga$i 

berikut. 

Tabel 5. Kriteria$ Relia$bilita$s 
 

Nilai 

Reliabilitas 
Kriteria 

0,00 – 0,20 Sa$nga$t Renda$h 

0,21 – 0,40 Renda$h 

0,41 – 0,60 Cukup 

0,61 – 0,80 Tinggi 

 0,81 – 1,00  Sa$nga$t Tinggi  

 

Berda$sa$rka$n perhitunga$n rea$libilita$s 

mengguna$ka$n rumus A$lpha$ Cro$nba$ch pa$da $ 

so$a$l pretest da$n so$a$l po$sttest ma$ka$ dida$pa$t- 
ka$n ha$sil seba$ga$i berikut. 

 

Tabel 6. Uji Relia$bilita$s Pretes 

 

Berdasarkan hasil perhitungan, nilai 

reliabilitas Alpha Cronbach untuk instrumen 

soal pretest adalah sebesar 0,970. Mengacu 
pada kriteria interpretasi reliabilitas, nilai 

tersebut termasuk dalam kriteria cukup. Se- 

hingga instrumen soal pretest dapat 
digunakan pada pengujian selanjutnya. 

 

Tabel 7. Uji Reliabilitas Posttest 
 

Berdasarkan hasil perhitungan, nilai 
reliabilitas Alpha Cronbach untuk instrumen 

soal posttest adalah sebesar 0,924. Mengacu 

pada kriteria interpretasi reliabilitas, nilai 
tersebut termasuk dalam kriteria cukup. 

Sehingga instrumen soal posttest dapat 

digunakan pada pengujian selanjutnya. 

 

2. Uji Pra$sya$ra$t A$na$lisis Da$ta$ 
a). Uji No$rma$lita$s 

Pengujia$n no$rma$lita$s untuk 
menguji ba$hwa$ da$ta$ ya$ng dipero$leh tela$h 

berdistribusi no$rma$l. Da$ta$ dika$ta$ka$n 

berdistribusi no$rma$l jika$ p-va$lue lebih 

da$ri 0,05 (α = 0,05). Pengujia$n ini 
mengguna$ka$n uji Sha$piro$ Wilk 

dika$rena$ka$n ba$nya$k da$ta$ cenderung 

sedikit. Berikut ha$sil uji no$rma$lita$s da$ta $ 
pretest da$n po$sttest kela$s ko$ntro$l da$n 

eksperimen. 

 
Tabel 8. Uji No$rma$lita$s 

 

 

Berda$sa$rka$n perhitunga$n SPSS ya$ng 

dipero$leh nila$i signifika$n p-va$lue > 0,05 

ma$ka$ bisa$ dita$rik kesimpula$n ba$hwa$ da$ta$ 

pretest da$n po$sttest kela$s ko$ntro$l da$n 

eksperimen ya$ng dipero$leh tela$h 

berdistribusi no$rma$l sehingga$ da$pa$t 

dila$njutka$n pa$da$ pengujia$n sela$njutnya$. 

b). Uji Ho$mo$genita$s 

Uji ho$mo$genita$s pa$da$ pengujia$n penting 

untuk mema$stika$n ba$hwa$ a$sumsi 

ho$mo$genita$s va$ria$ns terpenuhi, teruta$ma$ 
da$la$m a$na$lisis sta$tistik ya$ng memerluka$n 

kesa$ma$a$n va$ria$ns, seperti uji-t independen. 

Berikut a$da$la$h ha$sil o$la$h da$ta$ pa$da$ uji  

ho$mo$genita$s seba$ga$i berikut 
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Tabel 9. Uji Ho$mo$genita$s 

 

 

Berda$sa$rka$n ha$sil uji ho$mo$genita$s va$ria$ns 

denga$n Levene’s Test sebesa$r 2,273 da$n 
dipero$leh nila$i p-va$lue sebesa$r 0,138, ya$ng 

lebih besa$r da$ri ta$ra$f signifika$nsi 0,05. Ha$l ini 

menunjukka$n ba$hwa$ da$ta$ memiliki va$ria$ns 
ya$ng ho$mo$gen, sehingga$ a$sumsi ho$mo$genita$s 

terpenuhi. Sehingga$, ka$rena$ semua$ a$sumsi tela$h 

terpenuhi ma$ka$ da$pa$t dila$njutka$n pa$da$ 

pengujia$n t independen. 

c). Uji Hipo$tesis 

Pengguna$a$n uji hipo$tesis 

dima$ksudka$n guna$ meliha$t a$da$ka$h 
penga$ruh media$ intera$ktif berba$sis video $ 

a$nima$si terha$da$p ha$sil bela$ja$r. Jenis uji 

hipo$tesis ya$ng dipa$ka$i a$da$la$h uji-t 
independen. Berikut ha$sil uji hipo$tesis 

denga$n uji-t independen bisa$ ditinja$u 

mela$lui ta$bel berikut ini : 

 

Tabel 10. Uji Hipo$tesis 

 
 

Hipo$tesis: 

H0 : Tida$k a$da$ perbeda$a$n ya$ng signifika$n 

a$nta$ra$ ra$ta$-ra$ta$ ha$sil bela$ja$r siswa$ pa$da$ 

kela$s ko$ntro$l da$n kela$s eksperimen. 

H1 : Terda$pa$t perbeda$a$n ya$ng signifika$n 

a$nta$ra$ ra$ta$-ra$ta$ ha$sil bela$ja$r siswa$ pa$da$ 

kela$s ko$ntro$l da$n kela$s eksperimen. 

Berda$sa$rka$n ha$sil uji-t independen, di- 

pero$leh nila$i p-va$lue sebesa$r 0,000, ya$ng 
le- bih kecil da$ri ta$ra$f signifika$nsi 0,05. 

Ha$l ini menunjukka$n ba$hwa$ H₁ diterima$, 

sehingga$ da$pa$t disimpulka$n ba$hwa$ 

terda$pa$t perbe- da$a$n ya$ng signifika$n a$nta$ra$ 
ra$ta$-ra$ta$ ha$sil bela$ja$r siswa$ pa$da$ kela$s 

ko$ntro$l da$n kela$s eksperimen. Nila$i Mea$n 

Difference sebesa$r - 19,111 menunjukka$n 
ba$hwa$ ra$ta$-ra$ta$ ha$sil bela$ja$r siswa$ di kela$s 

eksperimen lebih tinggi 19,111 po$in 

diba$ndingka$n denga$n ke- la$s ko$ntro$l. 

Berda$sa$rka$n ura$ia$n dia$ta$s da$pa$t 

disimpulka$n ba$hwa$sa$nnya$ ha$sil bela$ja$r 

peserta$ didik menda$pa$t penga$ruh cukup 
signifika$n pa$da$ sa$a$t mereka$ 

menga$plika$sika$n media$ video$ a$nima$si 

pa$da$ ma$ta$ pela$ja$ra$n IPA$S ba$b 5 ma$teri 

cerita$ tenta$ng Da$era$hku. O$leh ka$rena$ 

itu, pembela$ja$ra$n menja$di menyena$ngka$n 
da$n tida$k membo$sa$nka$n, siswa$ menja$di 

lebih terta$rik denga$n a$pa$ ya$ng dipela$ja$ri, 

pro$ses bela$ja$r menga$ja$r berja$la$n ta$npa$ 
ha$mba$ta$n, siswa$ lebih muda$h mema$ha$mi 

ma$teri ya$ng disa$mpa$ika$n serta$ menja$di 

lebih a$ktif sa$a$t pembela$ja$ra$n. 
3. A$na$lisis O$bserva$si Kea$ktifa$n Siswa$ 

a). Ha$sil A$na$lisis O$bserva$si 

Kea$ktifa$n Siswa  

Da$ta$ o$bserva$si kea$ktifa$n siswa$ dipero$leh 

da$ri 5 Indika$to$r kea$ktifa$n siswa$ menurut 
(Sudja$na$, 2007 da$la$m Zuria$tun Ha$sa$na$h, 

2021) ya$itu (1) siswa$ da$pa$t ikut serta$ 

da$la$m mengerja$ka$n tuga$s. (2) siswa$ 

terliba$t da$la$m pro$ses pemeca$ha$n ma$sa$la$h. 

(3) siswa$ bera$ni berta$nya$ pa$da$ tema$n sa$tu 

kelo$mpo$k a$ta$u guru a$pa$bila$ tida$k 
mema$ha$mi perso$a$la$n ya$ng seda$ng 

diha$da$pinya$. (4) siswa$ da$pa$t 
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mela$ksa$na$ka$n diskusi kelo$mpo$k sesua$i 

petunjuk guru. (5) siswa$ ma$mpu 
mempresenta$sika$n ha$sil kerja$nya$. Berikut 

ha$sil a$na$lisis o$bserva$si kea$ktifa$n siswa$ 

kela$s ko$ntro$l da$n kela$s eksperimen : 

 

Tabel 11. Sko$r Indika$to$r Kea$ktifa$n Siswa$ Kela$s Ko$ntro$l 

NAMA 

Kelas Kontrol 

Skor Indikator Keaktifan Siswa Jumlah 

Indikator 

1 

Indikator 

2 

Indikator 

3 

Indikator 

4 

Indikator 

5 
 

AZA 3 3 4 2 2 14 
 

ARP 3 2 2 5 4 16 
 

AFIM 2 1 5 3 3 14 
 

ANA 4 4 5 3 2 18 
 

ANA 2 3 3 4 1 13 
 

APR 3 4 2 2 5 16 
 

ANS 4 4 2 5 2 17 
 

ADP 3 3 5 3 2 16 
 

ASL 5 4 1 3 3 16 
 

ALR 4 2 3 5 3 17 
 

CAA 3 3 5 4 2 17 
 

DAP 2 4 5 3 3 17 
 

DKN 3 4 1 3 5 16 
 

DAPW 3 3 4 2 4 16 
 

EAS 4 5 3 3 2 17 
 

ESH 4 3 3 5 2 17 
 

FCN 3 2 3 4 5 17 
 

FIAP 4 2 5 3 3 17 
 

FAA 5 3 3 3 2 16 
 

FZI 3 2 4 3 5 17 
 

FDH 2 2 4 3 5 16 
 

IIA 3 4 3 2 3 15 
 

JMW 2 4 5 3 2 16 
 

KAF 3 3 5 2 4 17 
 

MABW 1 5 2 3 4 15 
 

MAS 3 4 2 3 5 17 
 

MKANF 2 4 3 5 3 17 
 

Total 437 
 

 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝐾𝑒𝑎𝑘𝑡𝑖𝑓𝑎𝑛 = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐴𝑘𝑡𝑢𝑎𝑙 

 
 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

= 
437 

𝑥 100% 
675 

= 64,74% 

𝑥 100%
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Tabel 12. Sko$r Indika$to$r Kea$ktifa$n Siswa$ Kela$s Eksperimen 
  Sko$r Indika$to$r Kea$ktifa$n Siswa$   

NA$MA$ Indika$to$r 

1 

Indika$to$r 

2 

Indika$to$r 

3 

Indika$to$r 

4 

Indika$to$r 

5 

Jumla$h 

MDA$ 5 3 4 4 5 21 

MDP 3 4 4 5 4 20 

MIM 5 2 5 5 4 21 

MRA$ 5 4 5 3 4 21 

MRDA$ 4 3 4 4 5 20 

MTA$ 3 4 4 4 5 20 

NUN 4 4 5 5 2 20 

NIA$ 4 3 5 4 5 21 

NGB 5 4 4 4 3 20 

O$O$ 4 5 3 5 3 20 

PSS 5 4 5 4 2 20 

RA$QA$ 4 4 5 4 3 20 
RA$ZP 5 4 4 3 5 21 

RA$N 3 5 5 4 4 21 

RNA$ 5 5 5 3 4 22 

RA$ 4 3 5 5 4 21 

SDN 5 5 5 4 5 24 

SPP 4 4 5 4 3 20 

SSR 5 4 4 4 5 22 

SNA$I 4 4 4 5 5 22 

YDA$ 3 4 4 4 5 20 

Y 5 4 5 2 3 19 

YRR 4 4 5 3 5 21 

ZK 3 4 5 4 4 20 

ZHH 4 5 4 3 4 20 

ZA$R 5 4 4 3 5 21 
ZHN 3 4 5 5 4 21 

  To$ta$l    559 
 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝐾𝑒𝑎𝑘𝑡𝑖𝑓𝑎𝑛 = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐴𝑘𝑡𝑢𝑎𝑙 

 
 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

= 
559 

𝑥 100% 
675 

= 82,81% 

𝑥 100% 

 

Berda$sa$rka$n ha$sil a$na$lisis persenta$se 
kea$ktifa$n siswa$, diketa$hui ba$hwa$ kela$s 

ko$ntro$l mempero$leh persenta$se kea$ktifa$n 

sebesa$r 64,74%, seda$ngka$n kela$s 
eksperimen menca$pa$i 82,81%. Denga$n de- 

mikia$n, terda$pa$t selisih persenta$se kea$ktifa$n 

sebesa$r 18,07% a$nta$ra$ kedua$ kela$s. Persen- 
ta$se kea$ktifa$n ya$ng lebih tinggi pa$da$ kela$s 

eksperimen menunjukka$n ba$hwa$ penera$pa$n 

media$ intera$ktif berba$sis video$ a$nima$si pa$da $ 

penelitia$n ini memberika$n da$mpa$k po$sitif 

terha$da$p peningka$ta$n kea$ktifa$n siswa$. Ha$l ini 
seja$la$n denga$n ha$sil uji hipo$tesis sebe- 

lumnya$ ya$ng menunjukka$n a$da$nya$ perbe- 

da$a$n ya$ng signifika$n a$nta$ra$ ra$ta$-ra$ta$ ha$sil 
bela$ja$r siswa$ pa$da$ kela$s ko$ntro$l da$n kela$s 

eksperimen. 

SIMPULAN DAN SARAN 

Berda$sa$rka$n ha$sil penelitia$n da$n 

a$nálisis da$ta$ ya$ng tela$h dila$kuka$n, dipero$leh 

kesimpula$n ba$hwa$ penera$pa$n media$ intera$k- 
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tif berba$sis video$ a$nima$si terha$da$p ha$sil be- la$ja$r siswa$ ma$teri cerita$ tenta$ng da$era$hku 

memberika$n penga$ruh ya$ng 

cukup signi- fika$n terha$da$p ha$sil bela$ja$r 

siswa$ pa$da$ ma$ta$ pela$ja$ra$n Ilmu 
Pengeta$hua$n So$sia$l (IPS) di kela$s IV 

Seko$la$h Da$sa$r. Ha$l ini ditunjukka$n o$leh 

perbeda$a$n ra$ta$-ra$ta$ nila$i kela$s ko$ntro$l 

sebesa$r 66,25%, da$n kela$s eksperimen 
sebe- sa$r 85,37%, denga$n selisih sebesa$r 

19,12%. Sementa$ra$ itu, ha$sil da$ri 

kea$ktifa$n siswa$ ke- la$s ko$ntro$l da$n kela$s 
eksperimen di SDN Be- ciro$ngengo$r lebih 

meningka$t da$ri 64,74% menja$di 82,81%, 

denga$n selisih 18,07%. O$leh ka$rena$ itu, 
da$pa$t disimpulka$n ba$hwa$ media$ intera$ktif 

berba$sis video$ a$nima$si berpengaruh pada 

ha$sil bela$ja$r serta$ kea$ktifa$n siswa$ pa$da $ 

ma$teri IPA$S Ba$b 5 ma$teri cerita$ tenta$ng 
da$era$hku. 

Berda$sa$rka$n simpula$n dia$ta$s, 

penulis menya$ra$nka$n a$ga$r media$ intera$ktif 

ber- ba$sis video$ a$nima$si terha$da$p ha$sil 

bela$ja$r siswa$ ma$teri cerita$ tenta$ng 
da$era$hku da$pa$t dija$dika$n seba$ga$i sa$la$h 

sa$tu a$lterna$tif media$ pembela$ja$ra$n ya$ng 

efektif ba$gi pendidik, khususnya$ da$la$m 
meningka$tka$n ha$sil bela$ja$r da$n kea$ktifa$n 

siswa$. 
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